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1.

Considere o seguinte programa em C:

main ()

{ inta, b ;
a=10;
b=2;
soma(a, b);

}

soma (int x, inty)

{ int z;
Z=X+y;

printf("%d \n", z) ;
}

Determine 0 momento em que ocorrem as alocagdes e liberagdes de memdria, as amarragdes de
tipo e de valor das variaveis a, b e z, de acordo com as fases abaixo.

Fase 1 - Compilacdo

Fase 2 - Do inicio da execucdo do programa até a chamada do procedimento soma;

Fase 3 — Durante a elaboracao do procedimento soma;

Fase 4 - Durante a execucdo do procedimento soma;

Fase 5 - Do final da execucdo do procedimento soma até o final da execucéo do programa.

Considere o seguinte programa, escrito em uma linguagem tipo PASCAL:
program main;
var x, y, Z . integer;
procedure subl;
var a, y, z : integer;
begin {subl}
end; {subl}
procedure sub2;
var a, b, z : integer;
begin {sub2}
end; {sub2}
procedure subg3;
var a, X, w, : integer;
begin {sub3}
end {sub3}
begin { main }

end. { main }

Para a sequéncia de chamadas: main chama subl; subl chama sub2; sub2 chama sub3, diga quais
variaveis sdo visiveis durante a execu¢do de sub3, considerando:

a)
b)

3.

amarracao de escopo dindmica
amarragdo de escopo estatica

Considere o seguinte programa em Pascal. Supondo regras de escopo estatico, qual valor de x
€ impresso no procedimento sub1? E para regras de escopo dindmico?

program main;



var X : integer,;
procedure subl;
begin { subl }
writeln ('x =", X)
end; { subl}
procedure sub2;
var X : integer;
begin { sub2 }
x :=10;
subl
end; { sub2 }
begin { main }
X:=5;
sub2
end. { main }

4. Considere o seguinte programa C esquematico:

void funl (void);
void fun2 (void);
void fun3 (void);
void main () {

inta, b, c;

}

void funl (void) {
inth, c,d;

}

void fun2 (void) {
intc, d, e;

}

void fun3 (void) {
intd, e, f;

}

Dadas as seguintes seqliéncias de chamadas e supondo-se que seja usado o0 escopo dinamico, quais
varidveis sdo visiveis durante a execuc¢do da Ultima funcdo chamada? Diga, para cada variavel
visivel na dltima fungdo, o nome da fungdo em que ela foi declarada.

® main chama funl; funl chama fun2; fun2 chama fun3.

® main chama fun2; fun2 chama fun3; fun3 chama funl.

5. Defina amarracédo e tempo de amarracao.

6. Diga o que sdo alocacdo de memoria estatica e dinamica. Explique como ocorrem as alocagoes

de memoériaem C, C++ e JAVA.

7. Explique as diferengas de passagem de pardmetros entre C++ e JAVA.

8. Diga o que sdo amarracdo de tipo estética e dindmica. Explique como ocorrem as amarragdes

de tipoem C e JAVA.

9. Considere o seguinte programa em C:



main ()

{ inta,b;
a=10;
b=2;
somal (a, b); 5
somaz (&a, &b);
}
somal (int x, inty)
{ intz
Z=X+Yy;
print?'("%d \n", z) ; 1
}
somaz2 (int *x, int *y)
{ intz 3
Z = %X+ ®y
printf("%d \n", z) ;
}

Mostre o contetido da pilha de execugdo nos pontos 1, 2 e 3 indicados.
10. Considere o seguinte programa escrito em uma linguagem semelhante ao C:

void main () {
intvalor =2, lista[5]={1, 3,5,7, 9};
troca (valor, lista[ 0] );
troca (lista[01], lista[1]);
troca (valor, lista [ valor ] );

}
void troca (int a, int b) {
int temp;
temp = a;
a=b;
b = temp;
}

Para cada um dos métodos de passagem de parametros seguintes, descreva os passos para realizar
essa passagem e diga quais sdo os valores das variaveis valor e lista antes e depois de cada uma
das trés chamadas a troca. Mostre o contetdo da pilha de execugdo para cada um desses €asos.

® passados por valor

® passados por referéncia

® passados por nome

® passados por valor-resultado

11. Mostre a pilha com todas as instancias do registro de ativagdo, incluindo encadeamentos
estaticos e dindmicos, quando a execucdo atingir a posicdo 1 no programa esquematico a
seguir. Suponha que BIGSUB esta no nivel 1.

procedure BIGSUB,;
procedure A,
procedure B;
begin {B}
end; {B}
procedure C;
begin {C}




end: {C}
begin {A}

end: {A}
begin { BIGSUB }

A;
end: { BIGSUB }

12. Mostre a pilha com todas as instancias do registro de ativacao, incluindo encadeamentos
estaticos e dindmicos, quando a execucao atingir a posi¢do 1 no programa esquematico
seguinte. Suponha que BIGSUB esteja no nivel 1.

procedure BIGSUB,;
procedure C; forward;
procedure A (flag: boolean);
procedure B;
begin { B}

A(false)

end {B}
begin {A}
if flag

then B

else C

end : {A}
procedure C;
procedure D;
..... < 1
end{D}
begin {C}

D
end;{C}
A(true);

end; { BIGSUB }
A sequéncia de chamada desse programa para que a execucao atinja D é:
BIGSUB chama A
A chama B
B chama A
A chama C
C chama D



13. Para cada um dos quatro pontos indicados, (1, 2, 3 e 4) diga quais variaveis de quais

procedimentos estdo sendo referenciadas. Mostre a situacdo da pilha de execugdo nos pontos
1,2,3 ed.

program MAIN;
var A, B, C : integer;
procedure SUBL (X : integer) ;
var A, D : integer;
procedure SUB4;
begin {SUB4 }

end; { SUB4 }
begin { SUB1}

end; { SUB1}
procedure SUB2;
var B, E :integer;
procedure SUBS3;
var C, E : integer;
begin { SUB3 }
B:=0; < 3
SUBI1( 5);
E: =B +A;
end ; {SUB3}
begin { SUB2 }

end: { SUB2}
begin { MAIN }
A :=100;

end; { MAIN }



